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Indicaciones

iBienvenido ala 12 Cl1C 1998!

Antes de comenzar & examen lee cuidadosamente las siguientes indicaciones:

1.

N

8.

El examen tiene una duracidn tota de cinco horas. En ese tiempo deberas escribir programas
para resolver cuatro problemas. Para ello, podrés usar los compiladores que se te indique.
Cada problematiene una puntuacion distinta. La puntuacion total maxima es de 120 puntos.
Tienes prohibido usar materiaes impresos o discos propios.

El enunciado de cada problema estara dividido en cuatro secciones: descripcion del problema,
descripcion de la entrada, descripcion de la salida 'y dos gemplos de entradas y salidas @-
rrectas.

S d nombre del problema es EJEMPLO, entonces tu archivo gecutable deberd llamarse
EJEMPLO. EXE. Los archivos fuente y gecutable deberan estar localizados en € directorio
C:\ Cl I Q\ EJEMPLOQ, asi como también en € directorio A: \ EJEMPLO dd disco que se
te proporcione. En otro caso se asignaran cero puntos.

Tu programa debera leer su entrada del archivo EJEMPLO. ENT vy escribir su sdlidad archi-
vo EJEMPLO. SAL. Estos archivos estaran localizados en d directorio actud. Tu programa
no debera leer nada del teclado ni escribir nada en la pantalla. En otro caso se asignaran cero
puntos.

Cada problema puede estar dividido en dos o mas subproblemas. Tu programa debera pro-
ducir sdlida paratodos los subproblemas en € formato especificado en € enunciado alin cuan-
do no los hayas resudlto todos. En otro caso se asignaran cero puntos.

Cada problema ser4 evaluado con cierta cantidad de casos de prueba. Cada caso de prueba
tiene asgnado un cierto tiempo maximo de gecucion. S para alguin caso de prueba tu progra-
ma supera este limite entonces se le asignarén cero puntos a ese caso de prueba.

Podrés encontrar toda lainformacion rlativa alaevauacion en la hoja anexa.

iExito en tu examen!
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Requisitos Técnicos

Nombrede Directorio Programa Archivo Archivo Tiempodege- | NUmerode | Valor de Puntuacién
pr oblema detrabajo €j ecutable deentrada desalida cucion pruebas | cadaprueba maxima
MONEDA | C:\ Cl | QO MONEDA| MONEDA. EXE MONEDA. ENT MONEDA. SAL 10 seg. 5 2(A)+2(B) 20
DESORD |C:\ClI|IC\ DESORD| DESORD. EXE DESORD. ENT DESORD. SAL 10 seg. 6 1(A)+4(B) 30
SEM LL C.\CIQ SEM LL SEM LL. EXE SEM LL. ENT SEM LL. SAL 15 seg. 6 5 30
CALEND |C:\Cl I CQ\CALEND| CALEND. EXE CALEND. ENT CALEND. SAL 15 seg. 8 5 40

Nota 1: Los programas serén evauados en una Pentium de 100 MHz o superior.
Nota 2: n(A)+m(B) significa que cada salida correcta dd subproblema A recibiran puntosy del subproblema B recibirdm puntos.
Nota 3: A continuacion mostramaos agunos gemplos en Cy Pasca de cdmo se debe redizar laentraday la sdida

Entradaen C Salidaen C Entrada en Pascal Salida en Pascal

int n; int n; N : Integer; N : Integer;

FILE *ent; FI LE *sal; Ent : Text; Sal : Text;

ent = f open(“EJEMPLO. ENT", | sal = f open(“EJEMPLO. SAL", [ Assi gn(Ent, ‘EJEMPLO. ENT'); Assign(Sal, ‘EJEMPLO. SAL');
“r'y); “w'); Reset (Ent); Rewrite(Sal);

fscanf(ent, “9%d”, &n); fprintf(sal, “%\n”, n); Readl n(Ent, N); Witeln(Sal, N);
fclose(ent); fclose(sal); Cl ose(Ent); Cl ose(Sal);
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