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Problema 3.- Semillas

SEMILL.EXE – SEMILL.ENT – SEMILL.SAL

En un terreno de N por M, dividido en re-
giones cuadradas de lado 1, se han sembra-
do algunas semillas de una planta muy rara,
que cumple su ciclo de vida en un año. Al
terminar el año, cada una de las plantas pro-
duce dos semillas, las cuales caen en regio-
nes opuestas que tengan un lado común con
la región donde estaba la planta, y finalmente
muere.

Las nuevas semillas no germinarán si se
cumple al menos una de las siguientes condi-
ciones:

1. Caen fuera del terreno
2. Caen dos o más en la misma región
3. Caen en una región donde acaba de

morir una planta.

Escribe un programa que dados N, M y las
regiones donde se sembraron las semillas,
encuentre el número máximo S de semillas
que podrían germinar en la siguiente genera-
ción

Por ejemplo, si N=3, M=4 y las semillas
sembradas en las regiones marcadas con ♣
en la siguiente figura:

♣ ♣
♣

♣ ♣

entonces el número máximo S de semillas
que pueden germinar en la siguiente genera-

ción es 6 como se muestra en la siguiente
figura:
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Entrada: El archivo de texto
SEMILL.ENT contiene en la primera línea
los valores de N y M (con 1 ≤ N, M ≤ 100)
y en cada una de las siguientes N líneas M
enteros 0 ó 1. Un 0 indica que en la región
correspondiente no hay semilla, mientras que
un 1 indica que si hay.

Salida: El archivo de texto SEMILL.SAL
deberá contener en la primera línea el valor
de S.

Ejemplos de entrada y salida:

SEMILL.ENT SEMILL.SAL
3 4
0 1 0 1
0 0 1 0
1 0 1 0

6

SEMILL.ENT SEMILL.SAL
4 4
0 0 1 0
1 0 0 0
0 0 0 1
0 1 0 0

8


